Mikotaj Kopernik wielkie czynit dzieta,
Choc¢ Olsztyn go pamieta jako bohatera,
Gdy mistrz krzyzacki - Albrecht Hohenzolern,

Chciat to przepiekne miasto przeobrazi¢ w pole.

Na zamek biskupi sie porwat haniebnie

Nie przewidziawszy wcale, komu tu ulegnie.
Stanat bowiem na czele zamczyska obrony,
Mikotaj Kopernik - wielce uzdolniony.

I na nic sie zdaty krzyzackie zamysta,
Kopernik walke wygrat i nadzieja prysta,
Na odbudowe zakonnego panstwa.
Trzeba byto popas¢ w okowa poddanstwa.

Chociaz dzisiaj Olsztyn znowu jest w Macierzy,
Duch kopernikowski wnet miasto przemierzy.
Przemknie przez kruzganek, spojrzy na tablice,
Wychynie za brame, wyjdzie na ulice.

Lubi czasem usigs¢ opodal ratusza,

Skad i nasza podréz dzisiejsza wyrusza.
Przeczytaj wskazoéwki, gdy ostatnig ztamiesz
| odczytasz hasto, nagrode dostaniesz.
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Urzad Marszatkowski
Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego
Departament Turystyki
10-052 Olsztyn, ul.Marianska 3
tel.:(89) 521 69 00
e-mail: dt@warmia.mazury.pl
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JAK GRAC? WSKAZOWKI:

A.ldz na Sta nek bare Miasto). Podejdz do budynku na srodku. Miesci sie w nim obecnie

Zagra¢ mozesz sam, DDDD

z przyjaciotmi lub rodzina. B. Obejrzyj budynek dookota i poszukaj informacii, ze niegdys byt tu Stary [ I, |t 1L |k Ik |-

Zabierz ze soba cos do pisania. C. Przejdz do pdétnocno-wschodniego naroznika Starego Rynku i idz dalej w tym kierunku. Ulica, ktorg

Na karFIe z.najdziesz rymowanke, idziesz to ulica:[ |, |, L Ik b b L] -

wskazowki oraz dekoder hasta. D. Dojdziesz do Wysokiej Bramy. Na pewno znajdziesz informacje, ze dawniej stanowita czes¢

Uzupetniaj wskazowki fortyfikacji i byta to Brama [ ||, ]l |, ] |-

o brakujgce stowa. W kazdym polu E. Stan przed Bramg po stronie, z ktorej przyszedte$ i idz w lewo. Dojdziesz na plac, na ktérym
dekodera znajdziesz numer wskazéwki zobaczysz zabytkowy budynek z cegty, a na nim napis Muzeum. Ten budynek to Dom Gazety

a pod polem numer litery z brakujgcego IR T T T T el I -

stowa. Poprawnie wpisane Iitery F. Obok budynku zobaczysz pomnik Sw. Jakuba — patrona Olsztyna. Przedmiot, ktory trzyma w dfoni to

utworza hasto. zwykta [ ], JL 1 L -

G. Przejdz placem na potudnie, po drodze sprawdz, Ze jego stara i obecna nazwa to DDDD Rybny.

Ruszaj moimi
$ladami, poznaj historie
mojego zycia i zgarniaj
nagrody
na
copernicoin.pl

H. Skre¢ w prawo w ul. Zamkowag, a zobaczysz naturalnej wielkoéci figure Mikotaja Kopernika. Materiat,
z ktérego zostat zrobiony pomnik to[ ], | 1l |-

I. Skre¢ w prawo i wejdz na teren Parku Podzamcza nacieszy¢ sie pieknym otoczeniem. Na swojej
drodze napotkasz duzy gtaz narzutowy, nazwany Gtazem Seweryna[ |, Il 1L Ik |k b & Ik L Jk ]-

J. W Parku zobaczysz wiele rzezb wykonanych przez olsztynskich artystéw. Odszukaj rzezbe syrenki. To

Syrenkal, ], o Ji Tk b Tb T J6 Jho o ]

K. Przejdz do zamku i wejdz w brame. Miesci sie w nim obecnie bardzo ciekawe Muzeum DDBDED
i Mazur.
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