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OLSZTYN 

Przebieg 
Szlaku Kopernikowskiego 

w Województwie Warmińsko-Mazurskim 

Mikołaj Kopernik wielkie czynił dzieła,
Choć Olsztyn go pamięta  jako bohatera,
Gdy mistrz krzyżacki - Albrecht Hohenzolern, 
Chciał to przepiękne miasto przeobrazić w pole.

Na zamek biskupi się porwał haniebnie
Nie przewidziawszy wcale, komu tu ulegnie.
Stanął bowiem na czele zamczyska obrony,
Mikołaj Kopernik - wielce uzdolniony.

I na nic się zdały krzyżackie zamysła,
Kopernik walkę wygrał i nadzieja prysła,
Na odbudowę zakonnego państwa.
Trzeba było popaść w okowa poddaństwa.

Chociaż dzisiaj Olsztyn znowu jest w Macierzy,
Duch kopernikowski wnet miasto przemierzy.
Przemknie przez krużganek, spojrzy na tablicę,
Wychynie za bramę, wyjdzie na ulicę.

Lubi czasem usiąść opodal ratusza,
Skąd i nasza podróż dzisiejsza wyrusza.
Przeczytaj wskazówki, gdy ostatnią złamiesz
I odczytasz hasło,  nagrodę dostaniesz.
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Zagrać możesz sam, 
z przyjaciółmi lub rodziną. 
Zabierz ze sobą coś do pisania. 
Na karcie znajdziesz rymowankę, 
wskazówki oraz dekoder hasła. 
Uzupełniaj wskazówki 
o brakujące słowa. W każdym polu 
dekodera znajdziesz numer wskazówki 
a pod polem numer litery z brakującego 
słowa. Poprawnie wpisane litery 
utworzą hasło. 
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JAK GRAĆ?

DEKODER HASŁA
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Ruszaj moimi 
śladami, poznaj historię 
mojego życia i zgarniaj 

nagrody  
na 

copernicoin.pl

E. F.

Obejrzyj budynek dookoła i poszukaj informacji, że niegdyś był tu Stary   _  _  _  _  _  _ .

Przejdź do północno-wschodniego narożnika Starego Rynku i idź dalej w tym kierunku. Ulica, którą 
idziesz to ulica:  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  . 

Dojdziesz do Wysokiej Bramy. Na pewno znajdziesz informację, że dawniej stanowiła część 
fortyfikacji i była to Brama   _  _  _  _  _ .

Stań przed Bramą po stronie, z której przyszedłeś i idź w lewo. Dojdziesz na plac, na którym 
zobaczysz zabytkowy budynek z cegły, a na nim napis Muzeum. Ten budynek to Dom Gazety  
  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _ .

Obok budynku zobaczysz pomnik Św. Jakuba – patrona Olsztyna. Przedmiot, który trzyma w dłoni to 
zwykła   _  _  _  _  _ .

Przejdź placem na południe, po drodze sprawdź, że jego stara i obecna nazwa  to  _  _  _  _  Rybny.

Skręć w prawo w ul. Zamkową, a zobaczysz naturalnej wielkości figurę Mikołaja Kopernika. Materiał, 
z którego został zrobiony pomnik  to  _  _  _  _ .

Skręć w prawo i wejdź na teren Parku Podzamcza nacieszyć się pięknym otoczeniem. Na swojej 
drodze napotkasz duży głaz narzutowy, nazwany Głazem Seweryna  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _ .

W Parku zobaczysz wiele rzeźb wykonanych przez olsztyńskich artystów. Odszukaj rzeźbę syrenki. To 
Syrenka  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _ . 

Przejdź do zamku i wejdź w bramę. Mieści się w nim obecnie bardzo ciekawe Muzeum  _  _  _  _  _  _  
i Mazur. 
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