Siedziat sobie na wiezy, w niebo zapatrzony,
Mikotaj Kopernik wyraznie znudzony.

Co mam tutaj robi¢, myslat od niechcenia,
Gwiazdy obserwowag, siadac do jedzenia?

Moze co$ zbuduje, moze co$ naprawie,
Przerobie kwadrancik, troche sie pobawie.
Z nowym astrolabium catkiem inna sprawa,
Teraz sie zaczyna prawdziwa zabawa.

Caty Swiat wiruje, storice nie chce stangg,
Gwiazdy uciekaja za nieba firmament,

Gdy sie gwiazdy trzymam, ziemia mi umyka
Moze sie przytrzymam stoneczka promyka.

Co sie w koncu kreci? Moze kto$ podpowie.

IdZz do Planetarium — tam znajdziesz odpowiedz.

Przeczytaj wskazéwki, gdy ostatnia ztamiesz
| odczytasz hasto, nagrode dostaniesz.
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Przebieg
Szlaku Kopernikowskiego
w Wojewodztwie Warminsko-Mazurskim

Braniewo

Tolkmicko

Frombork
Pienigzno
Lidzbark

Warminski

Elblag Omet
rneta

Dobre Miasto

Dywity

Olsztyn

Olsztynek
Lubawa

Nowe Miasto
Lubawskie

Truszczyny

‘ Kurzetnik ‘

Urzad Marszatkowski
Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego
Departament Turystyki
10-052 Olsztyn, ul.Marianska 3
tel.:(89) 521 69 00
e-mail: dt@warmia.mazury.pl

-&.n—

o & R g

szlakkopernikowski.pl

PR
H| Atk s | P!

&

®

S Z L A K

KOPERNIKOWSKI

- Gra miejska -

FROMBORK

A :

W
A |
PN il P L, i

Aw M%n — O—IIII

S Z L

orernikowski  szlakkopernikowski.pl



JAK GRAC? WSKAZOWKI:

A. Wejdz na teren Wzgorza Katedralnego i udaj sie w lewo do Wiezy Radziejowskiego.

Zagra¢ mozesz sam, Podejdz do drewnianych drzwi i zobacz napis nad nimi — to wejscie do

z przyjaciétmi lub rodzing. 516 | . Zostan w nim, nie pozatujesz. Jesli zechcesz, wejdz na wieze.
Zabierz ze sobg co$ do pisania. B. 1dz do wnetrza Katedry i odszukaj gréb Mikotaja Kopernika. Jego facinskie imie to

Na karcie znajdziesz rymowanke, L 1E] :

wskazowki oraz dekoder hasta. C. Z Katedry skieruj sie w lewo do Muzeum. Miejsce, w ktérym powstata pierwsza

Uzupetniaj wskazowki ekspozycjato [ |[ |l ][ ]k ] Kopernika.

o brakujace stowa. W kazdym polu
dekodera znajdziesz numer wskazéwki
a pod polem numer litery z brakujgcego

stowa. Poprawnie wpisane litery
utworza hasto. E. Na pewno tez spostrzegtes, ze w budynku szpitala miesci si¢ dzisiaj Muzeum

IIDDIEII

F. Przejdz jeszcze kilka krokow w dot i skre¢ w lewo w ulice Kopernika.
U podndza Katedry przejdz na drugg strone, skre¢ w prawo i wejdz na rynek. Na pewno

Twojg uwage przykuta od razu |, ][, | L1l ].] Kopernika. Mozesz posiedzie¢
z naszym wielkim rodakiem.

G. Popatrz w kierunku zachodnim — zauwazysz samotng wieze. Gdy podejdziesz, odkryjesz,
ze to Wieza | |, |L Ik L] -

H. Wejdz na wieze, zobaczysz piekny krajobraz — pagorki wysoczyzny na potudniu, Zalew
Wislany z Mierzejg na pétnocy i oczywiscie[, |, ][ [.] z kutrami rybackimi.

DEKODER HASLA

D. Wyjdz z terenu katedralnego i skieruj si¢ na lewo. Dojdziesz do dawnego Szpitala
Sw. Ducha z Kaplicg Sw. Anny. Wejdz najpierw do ogrodu. Na pewno zauwazytes, ze
rosng tam liczne | |} ][ L |E ], ktérymi niegdys leczono chorych.

Ruszaj moimi
$ladami, poznaj historie
mojego zycia i zgarniaj
nagrody
na
copernicoin.pl
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